
De 45 minutes à 1h40

3-7 participants

Voyageur : Partagez les visions du futur probable dans lequel vous serez
projeté. Pour un voyage réussi, assurez-vous d'être installé confortablement
et plongé dans l'obscurité.

Narrateur : Aidez le voyageur à rapporter un maximum d'informations sur le
monde en 2030. Lisez attentivement la Fiche narrateur. 

Scribe : Représentez le futur visualisé par le voyageur en écrivant ou en
dessinant ce qu'il rapporte sur la fiche Récit voyageur.  

Le casque des futurs

Aucune discussion ne doit venir perturber le voyage. 
Le respect et le non jugement face aux visions communiquées par le
voyageur sont indispensables. 

Bon voyage.

Cadre de jeu

2030

Votre rôle

Le casque du futur est un outil de projection
mentale dans le futur. Pour le bon déroulement
du voyage temporel, trois volontaires sont
nécessaires : une personne qui sera projetée
dans le futur, un narrateur et un script.  Le
voyageur peut choisir ou tirer au hasard l'une des
cartes Futur probable, pour y être projeté. 

Étapes du voyage
Désigner les rôles pour le premier voyage.1

Choisir une carte Futur probable.2

3 Laisser 5 minutes pour que chacun se prépare à son rôle.
4 Le narrateur lit la mise en condition, le voyage peut débuter. 

Fin du voyage : les participants prennent connaissance du compte
rendu du voyage fait par le scribe, et partagent leur retour
d'expérience. 

5

De nouveaux volontaires peuvent partir en voyage. 

Rendez-vous sur wikilabase.xyz pour partager les résultats de vos
projections et voir les résultats d'autres ateliers. 


